BLOK1,DOEL1

ORIENTATIE GETALLEN / SPLITSEN

k ken de telrij t/m 10 (herhaling).



BLOK1,DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

lk kan hoeveelheden t/m 6 in één keer
overzien (herhaling).




[k

le

BLOK1,DOEL 3

ORIENTATIE GETALLEN

<an hoeveelhec

en t/m 10 verkort

len m.b.v. struc

uren (herhaling).



BLOK1, DOEL 4

SPLITSEN

[k kan splitssituaties weergeven met
tekening en blokjes.



BLOK1,DOEL S

TIJD

lk kan hele uren aflezen.



BLOK 2, DOEL1

ORIENTATIE GETALLEN

k kan ongestructureerde
hoeveelheden t/m 20 benoemen.




BLOK 2, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de telrij t/m 20.



BLOK 2, DOEL 3

SPLITSEN

k kan splitsing van 4, 5 en 6 maken.



BLOK 2, DOEL 4

SPLITSEN

k kan splitsing van 4, 5 en 6 maken.



BLOK 2, DOEL S

MEETKUNDE

lk kan het aantal blokken in
blokkenbouwsels tellen.




BLOK 3, DOEL 1

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de telrij t/m 20 (herhaling).



BLOK 3, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de telrij t/m 30.



BLOK 3, D0EL 3

SPLITSEN

k kan splitsing van 6 en 7 maken.



BLOK 3, DOEL 4

SPLITSEN

k kan splitsing van 8 en 9 maken.



BLOK 3, DOEL S

TIJD

lk kan halve uren benoemen.



BLOK 4, DOEL 1

ORIENTATIE GETALLEN

k kan rekenen op het rekenrek t/m 10.



BLOK 4, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de telrij t/m 50.



BLOK 4, DOEL 3

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk weet wat het plus- en minteken
betekent.



BLOK 4, DOEL 4

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk kan +1. +2, -1 -2 en dubbelsommen
Uitrekenen.



BLOK 4, DOEL S

GELD

k ken bedragen t/m 10 euro.



BLOK S, DOEL 1

ORIENTATIE GETALLEN

k kan rekenen op het rekenrek t/m

20.




BLOK 5, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de telrij t/m 100,



BLOK 5, DOEL 3

SPLITSEN

k kan splitsing van 10, aanvullen t/m 10
m.b.v. splitsing van 10.




BLOK 5, DOEL 4

SPLITSEN

k kan splitsen in tiental en eenheden.



BLOK 5, DOEL S

TIJD

\k kan een uur verzetten.



BLOK 6, DOEL 1

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk kan 5-sommen optellen en rekenen
met verwisselen.




BLOK 6, DOEL 2

SPLITSEN

lk kan tientallen en eenheden
samenvoegen.



BLOK 6, DOEL 3

OPTELLEN EN AFTREKKEN

k kan verdwijnsommen en bijna-
verdwijnsommen.



BLOK 6, DOEL 4

OPTELLEN EN AFTREKKEN

|k kan 5-sommen aftrekken.



BLOK 6, DOEL S

MEETKUNDE

hoog

< kan een pla

‘egetallen bij

tegronc

met

nlokken

aflezen.

houwsels



BLOK 7, DOEL 1

SPLITSEN

k kan splitsingen t/m 10 en aanvullen
t/m 10,




BLOK 7, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k ken de kralenketting t/m 100,



BLOK7,DOEL 3

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk kan 10-sommen.



BLOK 7, DOEL 4

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk kan moeilijke sommen m.b.v. 5-
structuur.




BLOK 7, DOEL S

TIJD

k kan tijdsduur met hele uren
aangeven.



BLOK 8, DOEL 1

ORIENTATIE GETALLEN

[k kan gestructureerde getallenli

gebruiken met hulpgetallen t/m 10(



BLOK 8, DOEL 2

ORIENTATIE GETALLEN

k kan gestructureerde getallenlijn t/m

100 gebruiken.




BLOK 8, DOEL 3

OPTELLEN EN AFTREKKEN

lk kan automatiseren t/m 10.



BLOK 8, DOEL 4

OPTELLEN EN AFTREKKEN

k kan rekenen t/m 20 naar analogie.



BLOK 8, DOEL S

GELD

k ken bedragen t/m 20 euro.



BLOK 9, DOEL 1

OPTELLEN EN AFTREKKEN

k kan automatiseren t/m 10 (vervolg).



BLOK 9, DOEL 2

OPTELLEN EN AFTREKKEN

k kan moeilijke sommen t/m 10
optellen en aftrekken (herhaling).




BLOK 9, DOEL 3

SPLITSEN

k kan samenhang splitsingen en
optel- en aftreksommen.



BLOK 9, DOEL S

METEN

k kan lengtes meten en schatten.
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